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Fautes de Contrat… 

 

Avant la difficulté 

- Volte,  
- Dérobé,  
- Reculer, 
- Refus,  
- Erreur de parcours rectifiée 
 

Dans la difficulté 

- Rupture d’allure. 
 

 

Fautes de style... 

 

- Progression irrégulière  
- Mauvaise  position du cavalier 
- Manque de verticalité au dessus des appuis 
et de légèreté 
- Perte de l'équilibre du cheval ou du cavalier 
- Interventions néfastes du cavalier 
- Cheval qui se traverse 
 

 

 

Chapeau  

de 

gendarme  

 

Matériel et Dispositif... 

 

- 3 fanions rouges 
- 3 fanions blancs 
- 1 numéro 
- Matérialisation du couloir d’évolution. 

 

P.T.V 
 

 

 

Jeunes 
Cavaliers 

 
 

 
X 

Séniors  

 

 

Le contrat du Chapeau de gendarme 

Mise en évidence d'un bon équilibre du cheval et de l'attitude juste du cavalier en maintenant 
l’allure initiale. 

 

 

 

 

 

Caractéristiques… 

 
- Terrain régulier 
- Pentes : 30° à 45° environ  
- Longueur : 5 à 6 m pour chacune des 
pentes 
- Front : 2 à 4 m 
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 Dossard n°                

  Contrat                 

Réalisé 7                

1 faute 4 
               

2 fautes 1                

3 fautes 0                

 Total C                

  Style                 

Très bon 3                

Bon 2                

Moyen 1                

Passable 0 
               

Mediocre - 1                

Mauvais -  2                

 Total S                

  Pénalités                 

Brutalité - 5                

Franchissement 
dangereux 

- 5   
               

Chute            0                

Pied sorti 0                

 Total P                

 C + S + P =                

Observations 
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Fiche de Notation 

 

Chapeau de gendarme  

Difficulté N˚ : 
 
 

Nom du Juge : 
 


